ZACHODNIOPOMORSKI OKREGOWY ZWIAZEK KOSZYKOWKI

71-346 SZCZECIN AL.WOJSKA POLSKIEGO 246

Tel. / fax. 439-55-16, 439-55-17, e mail zozkosz@wp.pl , www.zozkosz.com.pl
Konto: 19 1240 3927 1111 0010 4148 7962 Uwaga: zmiana konta

Szczecin, 26.09.2011

Komunikat nr 3 2011/2012 WG1D ZOZKosz

Rozgrywki Mtodzikow (U14) rocznik 98 1 mtodsi

Udziat biorg:

1. MUKS Kotwica 50 Kolobrzeg
STK Wilki Morskie Szczecin
KS Spojnia I Stargard
KS Spojnia II Stargard
KREDYTUM.PL SKK Kotwica Kotobrzeg
MKKS Zak Koszalin
7. UKS Herkules Biatogard

O YA L

System rozgrywek: druzyny graja kazdy z kazdym mecz i rewanz.

Trzy najlepsze zespoly zakwalifikuja si¢ do rozgrywek miedzywojewodzkich z
Wielkopolska. Trzy zespoly z obu wojewodztw rozgrywaja mecz i rewanz z zaliczeniem
spotkan z rozgrywek wojewddzkich. Cztery najlepsze zespoly kwalifikuja si¢ do
¢wieréfinalow MP. Od rozgrywek finatowych z Wielkopolska mozna uzupetnia¢ sktad
druzyny zawodnikami z drugich zespotow tego samego klubu.

Zespoly, ktore do dnia 10.10.br. nie uzupelnia dokumentacji (Zgloszenie do
rozgrywek i Licencje okresowe dla zawodnikow) i nie ureguluja naleznos$ci za udzial w
rozgrywkach nie zostana dopuszczone do rozgrywek.

Kazdy zawodnik przed spotkaniem musi przedstawi¢ se¢dziemu glownemu lub
komisarzowi licencje okresowa uprawniajacq do gry w danej klasie rozgrywkowej w
sezonie 2011/2012, oraz ksiazeczke sportowo-lekarska z aktualnym wpisem o zdolnosci
do gry. Zawodnik bez licencji okresowej, lub nie posiadajacy waznych badan lekarskich
nie moze by¢ wpisany do protokotu i dopuszczony do gry.

Rowniez trener i asystent trenera muszg posiadac licencje okresowa na dany sezon.
Warunkiem otrzymania licencji okresowej, jest posiadanie licencji PZKosz (na
wykonywanie zawodu trenera).

Tylko trener lub asystent posiadajacy licencj¢ okresowa moze by¢ wpisany do
protokotu.

W celu otrzymania licencji okresowych zawodnikow nalezy wypelni¢ wniosek
(zalacznik nr 18 Regulaminu Wspoélzawodnictwa Sportowego ZOZKosz) i dolaczyé:

1) informacj¢ o zawartej] umowie szkoleniowej — w przypadku, gdy zawodnik posiada

licencje okresowa do innego klubu,

2) jedno zdjecie w formacie okreslonym przez organizatora rozgrywek — w celu wydania

licencji okresowej, ( jezeli zawodnik posiada licencje¢ okresowa z poprzedniego sezonu

zdjecie nie jest potrzebne), wtedy nalezy zataczy¢ ta licencje,

3) w przypadku zawodnika zmieniajagcego barwy klubowe — list czystosci 1 wniosek o

wpisanie na list¢ transferowa,

4) w przypadku zawodnika wypozyczonego — kopi¢ umowy o wypozyczeniu zawartg

mi¢dzy klubami,

6) kserokopie wplaty za udzial zespolu, licencje okresowe, wpis na liste transferowq i
oplaty za wypozyczenie.



mailto:zozkosz@wp.pl

Na dowodzie wplaty nalezy wyszczegolnié, z jakiego tytulu jest dokonywana wplata (
np. za udzial mlodzikéw 150 zl, junioréw 350 zl, lic. okr. mlodzikéw 15x20=300 zi,
juniorow 12x40=480 zl, razem 1280 zl ).

Jezeli w terminarzu nie ma podanej godziny i/lub miejsca spotkania to gospodarz
zobowiazany jest zawiadamia¢, do konca rundy ZOZKosz, przeciwnika, sedziow i
referenta obsad — Tomasz Trawicki — tel. 0601-943-556, oraz odpowiedzialne osoby za
obsade stolika sedziowskiego w poszczegolnych rejonach; Koszalin i okolice Przemystaw
Jablonski - tel. 0604-442-115, Kolobrzeg — Dariusz Plucinski — tel. 0600-813-436.
Stargard Szczecinski - Romuald Zukowski — tel. 0880-667-715 co najmniej na 7 dni
przed zawodami.

Rowniez w przypadku zmiany dnia, godziny lub miejsca spotkania powyzszy
obowiazek spoczywa na gospodarzu lub gosciach, jezeli to na ich prosbe nastapila
Zmiana.

Przelozenie spotkania z waznych przyczyn moze nastapic za zgoda WGiD, po
przestaniu wniosku o przelozenie spotkania (wzor w zalaczeniu), oraz w przypadku
drugiej i nastepnej prosby w sezonie ksero oplaty (50zl). Kazda druzyna ma prawo do
jednego bezplatnego przelozenia.

Przelozenie spotkania bez zgody WGiD — kara 100 zl.

Spotkanie moze by¢ przelozone tylko na termin wczeSniejszy przed planowanym, ze
wzgledu na brak wolnych terminow i koniecznos¢ zakonczenia rozgrywek do 03.03.12.

Obowiazkiem sedziego gléwnego jest podanie SMS’em wyniku (bez podawania
wynikdw poszczegdlnych kwart) wszystkich meczy Ligi Zachodniopomorskiej najpdzniej

1 godz. po zakonczeniu zawodow., na nr Jerzego Buczkowskiego 605 -190 440 wg

nastepujacego wzoru: ,liga juniorow AZS Koszalin I - Kusy Szczecin II 56:55 Jan
Kowalski”.
Obowiazek ten dotyczy rowniez rozgrywek w strefie. Wowczas wynik przesyla sedzia
reprezentujacy ZOZKosz (niezaleznie czy jest sedzia glownym, czy pomocniczym).
Zawody w ramach Ligi Zachodniopomorskiej moga by¢ rozgrywane tylko na
boiskach spelniajacych wymogi Przepisow Gry. Obszar ograniczony (pole 3 sekund)
musi by¢ w ksztalcie prostokata.

SZCZEGOLNE ZASADY DOTYCZACE ROZGRYWEK U14i Ul5

1. Regulacje dotyczace udzialu zawodnikéw w grze:

1) Druzyna, ktora przed rozpoczeciem meczu liczy mniej niz 10 zawodnikéw nie
zostanie dopuszczona do zawodow, a mecz zostanie zweryfikowany jako walkower dla
druzyny przeciwne;.

2) Jako zasad¢ ogolng przyjmuje si¢, ze zawodnik, ktory brat udziat w pierwszej kwarcie
meczu, nie moze bra¢ udziatu w drugiej kwarcie.

3) Udziat zawodnikow w meczu:

a) jesli druzyna liczy 10 zawodnikdéw — udzial w meczu musza wzigé wszyscy.

W takim przypadku w pierwszej kwarcie musi wzig¢ udziat 5 zawodnikéw 1 w drugiej
kwarcie pozostatych 5 zawodnikéw (nie grajacych w pierwszej kwarcie).

b) jesli druzyna liczy 11 zawodnikéw — udziat w meczu moze wzig¢ 10 lub 11.

W takim przypadku w pierwszej kwarcie moze wziag¢ udziat 5 lub 6 zawodnikow, w drugiej
pozostali, ktorzy nie brali udzialu w grze w pierwszej kwarcie.

c) jesli druzyna liczy 12 zawodnikéw - udzial w meczu moze wzia¢ 10, 11 lub 12.



W takim przypadku w pierwszej kwarcie moze wzig¢ udziat 5, 6 lub 7 zawodnikow, w drugiej
pozostali, ktorzy nie brali udzialu w grze w pierwszej kwarcie.

d) jesli zawodnik nie wzigt udziatlu w grze w pierwszej lub w drugiej kwarcie meczu — nie
moze on wzig¢ udzialu w grze takze w pozostatych okresach gry.

W takim przypadku po zakonczeniu drugiej kwarty meczu sekretarz pod nadzorem komisarza
technicznego w protokole meczu winien wykresli¢ linig poziomg kolumne z liczbg zdobytych
punktéw, kolumne W dotyczaca potwierdzenia wejscia zawodnika na boisko oraz rubryki z
liczbg faulow tego zawodnika.

4) W przypadku, gdy druzyna dysponuje 11 lub 12 zawodnikami w pierwszej i (lub) drugiej
kwarcie meczu druzyna moze dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikow przy
respektowaniu zasad opisanych powyze;.

5) W trzeciej i czwartej kwarcie druzyna moze korzysta¢ z nieograniczonej liczby graczy i
dokona¢ dowolnej liczby zmian zawodnikow.

6) Jesli druzyna liczy 10 zawodnikow to w przypadku kontuzji zawodnika lub popelnienia
przez niego pigciu faulow w pierwszej kwarcie - mozna dokona¢ jego zmiany na innego
zawodnika, ktory nie brat jeszcze udziatu w grze. Wowczas ten zawodnik (zmiennik) moze
wzia¢ udziat w grze w drugiej kwarcie. Kontuzjowany zawodnik moze powroci¢ do gry w
pierwszej, trzeciej lub czwartej kwarcie.

7) Jesli druzyna liczy 10, 11 lub 12 zawodnikow to w przypadku kontuzji zawodnika lub
popehnienia przez niego pigciu faulow w drugiej kwarcie, gdy jego zespot nie ma w swoim
sktadzie zawodnikéw dotychczas nieuczestniczacych w grze moze on by¢ zmieniony przez
zawodnika biorgcego udziat w grze w pierwszej kwarcie.

8) Jesli w czasie meczu liczba zawodnikéw druzyny jest mniejsza niz 10 (np. na skutek
kontuzji lub popetionych fauldw) gre nalezy kontynuowac zgodnie z oficjalnymi przepisami
gry w koszykowke.

Niezastosowanie si¢ do powyzszych zasad gry skutkowa¢ bedzie orzeczeniem walkowera
dla druzyny przeciwne;j.

2. Regulacje dotyczace systemu obrony ,,kazdy swego” w rozgrywkach U14 i U1S5.

I. Zasady ogdlne.

1) Nakaz obrony systemem ,,kazdy swego” zostaje wprowadzony na Wniosek

Wydziatu Sportowego PZKosz i ma na celu dostosowanie zachowan defensywnych
zawodnikow oraz organizacji gry w obronie do ich umiejetnosci ofensywnych na tym etapie
szkolenia. Ponadto nakaz ten ma umozliwi¢ nabycie i utrwalenie prawidlowych nawykow
podczas gry w ataku, jak i obronie.

2) Nakaz obrony ,,kazdy swego” wyklucza obrong ,,zona Press”, czyli obrong¢ strefowg na
calym boisku. Dozwolone jest natomiast stosowanie obrony ,,kazdy swego” na catym boisku
z podwajaniem w dowolnym miejscu boiska.

3) W zwiazku z powyzszym, przy interpretacji nakazu gry obrony ,,kazdy swego” nalezy
zwroci¢ szczegdlng uwage na nastepujgce zachowania zawodnikow obrony:

a) brak nacisku na zawodnika z pitkg

b) przebywanie w obszarze ograniczonym zawodnika obrony nie majgce uzasadnienia
ustawieniem zawodnikow w ataku przez wigcej niz 5 sekund (tzw. btad 5 sekund w obronie)
¢) brak zmiany pozycji na boisku zawodnikow obrony pomimo zmian pozycji zawodnikow
ataku.

I1. Zasady dyscyplinarne

1. Za realizacj¢ niniejszych postanowien odpowiada trener druzyny, a w razie jego
nieobecnosci asystent trenera (jesli jest obecny) lub zawodnik petnigcy funkcje kapitana
druzyny.



2. W przypadku zaobserwowania zachowan zawodnikéw obrony wymienionych w Rozdziale
I punkt 4:

1) po raz pierwszy - sedzia ma obowigzek przerwac gre i zwroci¢ uwagg trenerowi zespotu,
ze nie stosuje on zasad obrony gry ,.kazdy swego”.

Po zwroceniu uwagi gre nalezy wznowi¢ zgodnie z przepisami gry w koszykoéwke 1 przyznad
druzynie atakujgcej nowy okres 24 sekund na rozegranie akcji.

2) po raz kolejny — wobec trenera druzyny winnej naruszenia zasad orzeczony zostanie faul
techniczny (zapisany trenerowi z indeksem B), ze wszystkimi tego konsekwencjami.

3) po raz kolejny - gdy trener druzyny zostat juz wczesniej zdyskwalifikowany - s¢dzia ma
obowiazek przerwac gre - bez orzekania faula technicznego — 1 zarzadzi¢ wykonanie dwoch
rzutow wolnych przez dowolnego zawodnika druzyny ataku, a nastepnie wreczy¢ pitke
druzynie ataku do wprowadzenia jej do gry z przedtuzenia linii srodkowej naprzeciw stolika
sedziowskiego.

TERMINARZ ROZGRYWEK
I RUNDA

1. 16.10./niedziela/

1. Spdjnia I Stargard — Spdjnia II Stargard g.09.00
2. Herkules Bialogard — STK Wilki Morskie Szczecin g.12.00
3. KREDYTUM.PL SKK Kotwica Kotobrzeg — Zak Koszalin g. 11.00
pauza — Kotwica 50 Kolobrzeg

I1. 23.10./niedziela/

4. STK Wilki Morskie Szczecin— KREDYTUM.PL SKK Kotwica Kotobrzeg g. 11.00
5. Spojnia II Stargard — Herkules Bialogard g. 11.00

6. Kotwica 50 Kotobrzeg — Spojnia I Stargard g. 13.00
pauza — Zak Koszalin

III. 30.10./niedziela/

7. Herkules Bialogard — Kotwica 50 Kotobrzeg g.12.00
8. KREDYTUM.PI SKK Kotwica Kotobrzeg — Spdjnia II Stargard g. 11.00
9. Zak Koszalin — STK Wilki Morskie Szczecin g.12.30
pauza — Spojnia I Stargard

IV. 06.11./niedziela/

10. Spojnia II Stargard — Zak Koszalin g.13.00
11. Kotwica 50 Kotobrzeg — KREDYTUM.P] SKK Kotwica Kolobrzeg g. 13.00
12. Spojnia I Stargard — Herkules Biatogard g.09.00
pauza — STK Wilki Morskie Szczecin

V. 13.11./niedziela /

13. KREDYTUM.PI SKK Kotwica Kotobrzeg — Spojnia I Stargard g. 11.00
14. Zak Koszalin — Kotwica 50 Kotobrzeg g.12.30
15. STK Wilki Morskie Szczecin — Spojnia II Stargard g. 11.00
pauza — Herkules Biatogard

VI. 20.10./ niedziela/

16. Kotwica 50 Kotobrzeg — STK Wilki Morskie Szczecin g. 11.00
17. Spojnia I Stargard — Zak Koszalin g. 11.00
18. Herkules Biatogard —- KREDYTUM.PI SKK Kotwica Kotobrzeg g. 12.00



pauza — Spojnia II Stargard
VII. 27.11./niedziela/

19.
20.
21.

Zak Koszalin — Herkules Biatogard g. 12.30
STK Wilki Morskie Szczecin — Spdjnia I Stargard g. 11.00
Spojnia II Stargard — Kotwica 50 Kotobrzeg g. 11.00

pauza — KREDYTUM.PI SKK Kotwica Kotobrzeg

Terminy II rundy: 04.12;11.12; 18.12; 08.01.2012; 05.02; 12.02 1 09.02.

Terminy rozgrywek z Wielkopolska wstepnie ustalone 02 - 04.03.109 - 11.03.2012

Terminy na szczeblu centralnym:
Cwieréfinaty 13- 15.04.2012
Potfinaly 27 -28.04.2012
Finat 30.04 - 03.05.2012

Zgodnie z Regulaminem Wspolzawodnictwa Sportowego ZOZKosz do obowigzkow
gospodarzy nalezy:

1.

2.

W

11.
12.

13.

Organizacja spotkania na wilasny koszt, wiacznie z optatami s¢dziowskimi, opieka
lekarska, radiofonizacja, porzadkowymi itp.

Klub bedacy gospodarzem meczu wyznacza organizatora meczu, ktorego nazwisko
zostaje wpisane do protokotu.

Przygotowanie sali do gry (zweryfikowanej) oraz oddzielnych szatni dla druzyn i sedziow
Zapewnienie prawidlowego funkcjonowania aparatury technicznej w czasie zawodow.

. Przygotowanie, co najmniej dwoch pitek do koszykowki przeznaczonych do rozegrania

meczu oraz czterech pilek do przeprowadzenia rozgrzewki. Dopuszcza si¢ dowolno$é
pitek posiadanych przez gospodarza, przy czym muszg to by¢ takie same pitki. O wyborze
pitki decyduje sedzia glowny zawodow.

Kompletne wyposazenie stolika s¢dziowskiego poprzez przygotowanie na 30 minut przed
spotkaniem protokotow zawodoéw, dwoch stoperdw zatrzymywanych oraz zapewnienie na
zawodach wszystkich cykli tabliczek do sygnalizacji przewinien osobistych i druzyn, oraz
strzatki wskazujacej kierunek naprzemiennego posiadania pitki.

W przypadku braku tablicy $wietlnej wynikéw wskazane jest zorganizowanie prostego
urzadzenia informujacego uczestnikdw o wyniku zawodow.

Zapewnienie opieki medycznej po poczawszy, od co najmniej 20 minut przed
meczem az do zakonczenia zawodow.

Utrzymanie porzadku i sprawne dzialanie stuzby porzadkowe;.

. Stworzenie wlasciwej atmosfery wokot meczu oraz dazenie do sportowego dopingu

publicznosci. Gospodarz zawodow (organizator) odpowiedzialny jest za sportowe
zachowanie si¢ publiczno$ci i jest obowigzany - na zadanie sedziow - do usunigcia z sali
wskazanych osob, wzglednie oprdznienie widowni. W takich przypadkach, przerwa
dhuzsza niz 15 minut upowaznia sedziéw do zakonczenia spotkania ( walkower na korzys¢
druzyny gosci).

Zapewnienie bezpieczenstwa sedziom i druzynie gosci.

Rozliczenia delegacji sedziowskich zgodnie z obowigzujacymi stawkami, najpozniej
bezposrednio po zakonczeniu spotkania.

Po zawodach przestanie oryginalu protokolu pod adresem ZOZKosz w Szczecinie w
ciagu 48 godzin od zakonczenia meczu listem poleconym, lecz nie pdzniej niz w
poniedzialek w przypadku spotkan rozgrywanych w sobote lub niedziele (decyduje



14.
15.

16.

17.

18.

19.

20.

data stempla pocztowego).

Zawody muszg by¢ protokotowane na protokotach ZOZKosz.

Druzyna zobowigzana jest do posiadania w kazdym meczu nie mniej niz 5 i nie wigcej niz
12 zawodnikow. Zawodnicy Ci muszg by¢ zdolni i gotowi do gry.

List¢ zawodnikdw wytypowanych do gry, ich licencje i ksigzeczki zdrowia, oraz licencje
treneréw, przedstawiciel druzyny zobowigzany jest przedlozy¢ komisarzowi
technicznemu a w razie jego nieobecno$ci sedziemu glownemu, 45 minut przed
wyznaczong godzing rozpoczecia meczu.

Druzyny uczestniczace w rozgrywkach juniorow(ek), kadetow(ek) i mlodzikow(czek)
musza mie¢ w swoich skladach oprocz trenera opiekuna odpowiedzialnego za zespol.
Podstawa do udzialu zawodnika w meczu danego cyklu rozgrywek jest posiadanie
aktualnych badan lekarskich, za ktore odpowiedzialne jest kierownictwo zespotu.
Druzyny w rozgrywkach ZOZKosz moga uzywaé¢ numeréw w przedziale 4-25, 31-35,
41-45, 51-55.

Za przewinienie dyskwalifikujace zawodnik automatycznie nie moze bra¢ udzialu w
nastepnym spotkaniu w danej Kklasie rozgrywkowej. Jezeli przewinienie
dyskwalifikujace zostato natozone za wysoce niesportowe zachowanie WGiD ZOZKosz
moze zwigkszy¢ wymiar kary.

Zawody mezczyzn nalezy rozgrywac pitkami nr 7, natomiast kobiet nr 6.

WICEPREZES ZOZKosz
Przewodniczacy WGiD

/ -/ Jerzy Buczkowski

Otrzymuja:
* Kluby
» PZKosz

»  WZKosz Poznan
* Kolegium S¢dziow ZOZKosz

Adresy sal
Juniorzy Liga Zachodniopomorska

1. MUKS Kotwica 50 Kotobrzeg -Kotobrzeg MOSIR ul. Waskal

2. Herkules Biatogard -Biatogard LO 1 ul. Grunwaldzka 46

3. Zak Koszalin -Koszalin ZOS ul. Gtowackiego 9

4. SKK Kotwica Kotobrzeg - Kotobrzeg MOSIR ul. Waskal

5. STK Wilki Morskie -Szczecin SDS MOSRIR ul. Twardowskiego 12a

6. Spojnia Stargard -Stargard ul. Pierwszej Brygady 1
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